
 
 
Scanner Kasse TOUCHORDER 
Das Kassensystem „Scanner“ erlaubt die direkte Anwahl von bis zu 240 Artikeln durch 
direkten Klick. Die Gesamtzahl der Artikel anwählbar durch Kürzel oder Barcode ist nur 
durch den Plattenspeicher begrenzt und bewegt sich somit im Millionenbereich. 
 

 
 
Nachdem sie eine Benutzerkennung angewählt haben, kann es sofort mit dem Verkauf 
losgehen. Klicken sie auf einen Artikel, dann wird er sofort als Buchungssatz im 
Verkaufsfenster angezeigt. Mit „1x Zurück“ können sie die jeweils letzte Operation 
ungeschehen machen. „Verwerfen“ löscht alle aktuellen Buchungen. 

 
 
„Empfängerdaten auf den Beleg schreiben“ gibt ihnen die Möglichkeit, die Kundenadresse 
frei einzugeben. Sie wird dann auf den Beleg gedruckt 
 



Über das SETUP haben sie die Möglichkeit einzustellen ob immer ein Doppel mit ausgegeben 
werden soll. 
 
ARTIKEL NEU Eingabe 
 
Checken sie mit einer Master Kennung ein und klicken sie 
 

  
 
rechts unten auf den Button „Artikel neu“. 
Nun haben sie zwei Möglichkeiten einen neuen Artikel einzugeben: 
1. Sie klicken auf den Button „neu“ (neuer Datensatz wird erzeugt), oder sie klicken auf das 
Feld Artikel. Eine Abfrage erscheint ob ein neuer Datensatz angelegt werden soll. Bestätigen 
sie dies mit JA, so wird ebenfalls ein neuer Datensatz angelegt. 
Den leeren Datensatz füllen sie nun mit den benötigten Inhalten. Es sind dies  
ARTIKELBEZEICHNUNG (z. B. Artikel „Lampe“) 
VERKAUFSPREIS (z. B. 7.50 EUR) 
PLU (PriceListUnit Nummer zur Identifizierung mittels Navigator oder Barcode). 
WG ist die zugeordnete Warengruppe 1- 99 
TAX (z. B. 7 % für Nahrungsmittel oder 16% für Geräte) 
  
Alle Daten können mittels angeschlossener Tastatur direkt in die angeklickten Felder 
eingegeben werden, oder sie verwenden die eingeblendete Tastatur, geben das Wort ein und 
berühren dann das Feld, das den Inhalt übernehmen soll. 
 
Optional können sie den nun erzeugten Warendatensatz auf die Direkttasten legen. Hierzu 
wählen sie auf dem Navigator unten rechts ein Vorwahlfeld (Beispielsweise AEG oder Cafe) 
wählen eine Farbe aus der Farbliste und berühren das gewünschte Feld. 
Dieses übernimmt nun die Navigationswerte zur späteren Sofortbuchung (ohne PLU, oder 
Barcode). 
 
 
 



Gefällt ihnen die dargestellte Grafik nicht, so können sie eine belibige JPG, BMP, oder ICO 
Grafik auf dem Button hinterlegen. Dazu klicken sie mit der rechten Maustaste auf den 
betreffenden Waren Button. Es erscheint ein Auswahlfeld, das es ihnen erlaubt eine 
bestimmte Grafik auszuwählen. Nach der Auswahl der Grafik klicken sie auf OK und das 
Bild wird übernommen. 
  

 
Mitunter reicht der Platz auf dem Button nicht aus um einen Artikel sinnvoll zu benennen, 
aber andererseits soll er auf dem Beleg korrekt wiedergegeben werden. Es soll also auf dem 
Knopf eine kürzere Beschreibung stehen als auf dem Beleg. 
Hierzu bewegen sie den Mauszeiger auf den gewünschten Warenbutton und klicken ihn durch 
Druck auf das MAUSRAD an.  

 
Es erscheint eine Eingabebox, die es ihnen erlaubt eine beliebige Beschriftung einzugeben.  
 
Die restlichen Funktionen von Touchorder ersehen sie aus dem normalen PDF Handbuch, das 
in diesem Programmpaket beigefügt ist. 


